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Comment les artistes ont-ils dépeint le XXème ?
« Thrène à la mémoire des morts d’Hiroshima » de Penderecki (1960)
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[image: image3.emf]Dans l’Antiquité grecque, le thrène est une lamentation funèbre.
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L’œuvre est écrite pour des instruments « classiques » : 52 instruments à cordes : 
24 violons, 10 altos, 10 violoncelles et 8 contrebasses.

Mais la manière non conventionnelle de les utiliser produit un langage nouveau et dramatique, où le compositeur a le sentiment d’avoir atteint « les limites dans la création des sonorités ».

En quoi ce langage est-il contemporain ? 
* Perte des repères traditionnels :

  Pas de mélodie, pas d’harmonie, pas de pulsation, 
  pas de forme au sens classique du terme.
* Le son en soi est primordial :

-Volonté d’expérimenter au maximum 
  les possibilités sonores des cordes.
- Les modes de jeu sont très variés
- Les sons évoluent en masses 
  d’épaisseurs variées,   le timbre étant 
  tantôt continu, tantôt  discontinu.
- Emploi massif de clusters : 
   empilement de sons.

Des compositeurs du XXème siècle ont voulu témoigner d’événements dramatiques : guerre, utilisation de l’arme nucléaire, oppression...


Mais l’une de leurs préoccupations essentielles est aussi d’inventer un langage nouveau :   cette nouveauté sonore sera mise au service de l’effet dramatique qu’ils recherchent.





6 Août 1945 à 8h.15 : la première bombe atomique est lancée sur Hiroshima (Japon).


L’attaque dure 8’37 et détruit la ville à 90%.  





Le compositeur polonais Penderecki, né en 1933, compose cette œuvre en 1960.


Plus tard, Penderecki a écrit « Puisse le  Thrène exprimer ma ferme conviction que les sacrifices d'Hiroshima ne soient jamais oubliés et perdus. »








Modes de jeu


*Jouer à l’archet sur le cordier


*  Jouer à l’archet sur le chevalet


* Frapper la table d’harmonie  


*  Différents coups d’archet


*Le son le plus aigu de l’instrument


* Léger trémolo


*Jouer  entre le chevalet et le cordier


*Vibrato très lent  


*Trémolo très rapide, irrégulier


* Glissandos











